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RESUMO

O artigo aprofunda o relato de acOes de pesquisa técnico-cientifica realizadas em parceria entre 0
Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental e o projeto Ethos — Design & Relac¢Ges de Uso, sendo
este ultimo associado ao PPGDesign/Univille; o relato enfatiza, especialmente, atividades associadas
ao jogo Route Raiders e ao processo Design para Poéticas Ambientais. A reflexdo avanca abordando
atividades interinstitucionais ja realizadas para estruturacdo da rede DESIS-L/SC junto ao Laboratério
NASDesign/UFSC. O objetivo do relato é evidenciar o estado-da-arte das atividades de cooperagéo
e apresentar resultados, dentre os quais se destaca a configuracdo de laboratorio multicéntrico e
remoto de capacitacdo profissional tendo em vista o design, a educacdo ambiental e a inovagéo social.
A metodologia inclui revisdo de artigos ja produzidos pela equipe e consulta a relatérios, entre outros
procedimentos.
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RESUMEN

El articulo profundiza el relato de las acciones de investigacion técnico-cientificas realizadas en
sociedad entre el Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental y el proyecto Ethos — Disefio &
Relaciones con los Usuarios asociado al PPGDesign/Univille, especialmente las actividades
asociadas con el juego Route Raiders y la Metodologia de Disefio para Poéticas Ambientales. La
reflexion avanza abordando actividades interinstitucionales ya realizadas para la estructuracion de
la red DESIS-L/SC junto al laboratorio NASDesign/UFSC. EIl objetivo del informe es destacar el
estado del arte de las actividades de cooperacion y presentar resultados, entre los que se destaca la
configuracion de un laboratorio multicéntrico y remoto para la formacion profesional con miras al
disefio, la educacion ambiental y la innovacion social. La metodologia incluye la revision de articulos
ya elaborados por el equipo y la consulta de informes, entre otros procedimientos.

ABSTRACT

The article deepens the report of technical-scientific research actions carried out in partnership
between the Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental and the Ethos project — Design & User
Relations associated with the PPGDesign/Univille, especially activities associated with the game
Route Raiders and the Design Methodology for Environmental Poetics. The reflection advances by
approaching inter-institutional activities already carried out for the structuring of the DESIS-L/SC
network together with the NASDesign/UFSC laboratory. The objective of the report is to highlight
the state-of-the-art of cooperation activities and present results, among which the configuration of a
multicentric and remote laboratory for professional training with a view to design, environmental
education and social innovation stands out. The methodology includes reviewing articles already
produced by the team and consulting reports, among other procedures.

1 INTRODUCAO

O artigo é uma continuidade da discussao "Educacdo para a Sustentabilidade por meio da Parceria
entre o Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental e o PPGDesign/Univille" apresentado e
publicado no X Encontro de Sustentabilidade no Projeto realizado em agosto de 2022. A proposta foi
agraciada com convite para aprofundamento das discussdes ao que nos dedicamos ao longo do relato.
Aquele artigo relatava a parceria tendo em vista: (i) a capacitacdo de bolsistas e estudantes da
Universidade da Regido de Joinville (Univille) para atuar com o desenvolvimento de jogos,
personagens e educagdo ambiental; (ii) o desenvolvimento de produtos e servigcos dirigidos para a
educacdo ambiental. Os resultados apresentam atividades associadas ao jogo Route Raiders,

desenvolvido pelo Instituto a partir da Rota do Mangue, tema de dissertacdo de Morgana Creuz
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Gasnke; também foram relatados resultados obtidos com a participacdo de bolsistas do mestrado e
doutorado, associados a iniciativa.

O Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental e o Projeto Ethos - Design & Relacdo de Uso
atuam em cooperacgdo para capacitar estudantes de graduacédo para o desenvolvimento de estratégias
de comunicacdo com énfase na educacdo ambiental e na sustentabilidade. Nesse sentido esta alinhado
com a organiza¢do Mundial do Design (World Design Organization/WDO) que situa o design como
processo inovativo orientado para a qualificar o cotidiano por meio de produtos, sistemas, servicos e
experiéncias superando a distancia entre 'o que ¢’ e o ‘que ¢é possivel'; a organiza¢ao defende a
atuacdo de designers como catalisadores da criatividade coletiva, situando as pessoas como
especialistas do seu conhecimento e no centro do processo (WDO, 2016, web).

Neste movimento tem ocorrido uma aproximacdo com o Nucleo de Abordagem Sistémica da
Universidade Federal de Santa Catarina (NASDesign/UFSC), laboratério associado ao Departamento
de Expressdo Grafica do Centro de Comunicacao e Expressao. O Nucleo é filiado a Desis for Social
Innovation and Sustainability Network (Rede DESIS) que promove a pesquisa, 0 design e a inovagdo
social para a sustentabilidade. Ac¢des nesse sentido estdo aprofundadas no artigo "Rede de
Colaboracéo Interinstitucional em Design e Inovacao Social Conectada ao DESIS-L/SC" submetido
e aprovado ao 14° Congresso de Pesquisa e Desenvolvimento em Design previsto para outubro de
2022.

Na continuidade dessa reflexdo queremos aprofundar aspectos relacionados a sustentabilidade,
acOes decorrentes da aproximacdo com o NASDesign/UFSC, design e educacdo ambiental nesse
contexto, bem como a continuidade da estruturacdo da parceria entre o Instituto e o Ethos como

espaco de capacitacao profissional.

2. MATERIAIS E METODOS

O processo metodoldgico da colaboragao consistiu em reunides periddicas com as equipes dos trés
projetos, atividades imersivas dos bolsistas junto ao cotidiano do Instituto e orientagdes individuais.
Em 2018 e 2019 as atividades ocorreram de modo presencial no estadio do Instituto Caranguejo de
Educacdo Ambiental. Em 2020 e 2021, em virtude dos protocolos de distanciamento social
decorrentes da Covid-19, doenga infecciosa causada pelo coronavirus Sars-Cov-2, as a¢fes migraram
para plataformas digitais como o Google Drive, Microsoft Teams e Whatsapp. Em 2022, com a
aproximacdo ao NASDesign, ocorreu um estudo de cunho bibliografico para alinhamento de temas
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como design, crise ecoldgica, sustentabilidade, abordagem sistémica e inovacao social; reunifes
participativas virtuais continuaram regendo os procedimentos de didlogo, amparados pelo o registro
permanente de informagbes. O relato estd apoiado em relatérios individuais de cada bolsista,

conversas informais, bem como nos registros anteriormente mencionados.

3. FUNDAMENTACAO TEORICA

Os fundamentos tedricos e praticos que dao suporte a investigacdo séo associados aos educadores
Paulo Freire (1999, 2014) e Donald Schoén (2000), ao ambientalista Joel Kovel (2002) ao
ambientalista e cientista Fritjof Capra (2014), a designer, educadora e ativista Kiran Sethi (web) e a
psicologa e antropdloga Elizabeth Sanders (2002) que vem se dedicando ao Design participativo.
Estes fundamentos foram explorados no artigo "Design & o Vir a Ser: Fundamentos de Educacéo e
Ecologia Orientados para um Mundo em Transformacdo", "Educacdo ambiental: uma Discussdo
Centrada na Carta da Terra e no Design Participativo" e "Uso do Desenho Animado como Estratégia
de Apoio Pedagodgico nos Processos Participativos em acdes de Educacdo Ambiental Conduzidos
pelo Projeto de Extensdo Desenho Ambiental™ publicados, respectivamente nos periddicos Mix
Sustentavel, Revista Brasileira de Educacdo Ambiental e nos Anais do Congresso Internacional de
Educacéo e Tecnologias. Resumidamente, destacamos que de Freire, Schon e Sethi vieram questdes
associadas ao enfoque centrado no estudante, a autonomia no processo de aprendizagem, ao potencial
da educacdo para promover mudancas, bem como, o papel da imersdo ativa no processo de
aprendizagem; em Capra obtivemos fundamentos de apoio a abordagem sistémica e em rede do
processo de capacitagdo profissional dos bolsistas, bem como a aspectos relacionados com a
sensibilizagdo ambiental; o autor também é referéncia para discussdes relacionadas a horizontalidade,
atuacdo em rede; em Kovel encontramos elementos que nos ajudam a refletir e a abordar a crise
ecologica; e, em Sethi e Sanders apoiamos as abordagens de design participativo que estdo no eixo
das atividades de desenvolvimento; estas duas abordagens, especialmente o Design for Change
conforme proposto por Sethi, também estdo na base do desenvolvimento do processo Design para
Poéticas Ambientais (EVERLING et al., 2020; XAVIER et al. 2020).

A proposta também considera os Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS) que integram
a Agenda 2030, proposta em 2015 na Assembleia Geral da Organizagdo das Nagdes Unidas (ONU).
Seu compromisso é com acdes orientadas para o desenvolvimento sustentavel, o cuidado com o

crescimento econémico sustentavel e inclusivo; também considera a inclusdo social, a preservacao e
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manutencdo do patriménio cultural e a protecdo ambiental de forma colaborativa e em pares (ONU,
2022). O projeto dialoga com 0 ODS 4 - Educagéo de qualidade por mirar em jovens, tendo em vista
0 desenvolvimento de competéncias tecnicas e profissionais e habilidades requeridas para o
desenvolvimento sustentavel. Tangencia, ainda, 0 ODS 11 - Cidades Comunidades Sustentaveis por

enfatizar aspectos sociais relacionados a educagdo ambiental.

Em uma perspectiva de inovacao social, esta alinhado aos principios da rede Design for Social
Innovation and Sustainability (Desis Network). Sua perspectiva é valorizar o design para o
enfrentamento de problemas relacionados ao cotidiano das pessoas em uma perspectiva que valoriza
mais o impacto social das alternativas propostas do que caracteristicas estéticas. A atuacdo da
inovacdo social ocorre por meio de atores sociais (instituicbes, empresas, organizagdes sem fins
lucrativos e, principalmente, redes de pessoas colaborativas) que dirigem seus modelos de
pensamento e de acdo, tendo em vista 0 suporte para que as pessoas gerem maneiras novas e mais
sustentaveis de viver, compreendendo diversas areas da vida diaria. Os desafios sdo orientados para
coesdo social, regeneracdo urbana, acessibilidade a alimentacdo saudavel, dgua e gestdo de energia
sustentavel e geragdo de prot6tipos funcionais de modos de vida sustentaveis (DESIS, 2017). E neste

sentido, e com esta intencdo, que ocorreu a aproximacado ao NASDesign/UFSC.

4. ATIVIDADES DE COOPERACAO ENTRE O INSTITUTO CARANGUEJO DE
EDUCACAO AMBIENTAL E PROJETO ETHOS - DESIGN E RELACOES DE USO.

O tdpico aborda a constituicdo e o inicio das atividades de cooperagdo, a participacdo de bolsistas
em atividades de desenvolvimento, implementacdo e testes do jogo Route Raiders e do processo

Design para Poéticas Ambientais.

4.1. A Constituicdo e o inicio das atividades de cooperacéo

O Projeto "Ethos - Design & Rela¢Ges de Uso™ é mantido pelo PPGDesign/Univille e esta
orientado para pessoas/usuarios/cidaddos, participacao, design, sustentabilidade, comportamento,
experiéncia, entre outros (PPGDESIGN, web). O projeto Ethos - Design e RelacGes de Uso esta
fundamentado em conceitos de ergonomia como usabilidade, design emocional, contexto, experiéncia
do usuario, e processos participativos. E orientado para os contextos industria/servigos, publico,

social e educacional. Em 2020 elegemos a educagdo com um dos campos prioritarios e em 2021
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associamos a este nucleo o contexto de crise ecoldgica o que é, em parte, decorrente das atividades
de colaboragdo com o projeto Ethos (EVERLING, 2020)

O Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental é uma associacdo sem fins lucrativos, certificada
como Organizacdo da Sociedade Civil de Interesse Puablico (OSCIP) atuante na Educacéo
Ambiental nas escolas e nas comunidades, bem como na producdo de materiais de linguagem ludica
(quadrinhos, tirinhas, livros, cartilhas, jogos e animagdes); sua missdo € transcender da arte de
construir materiais ludicos e criativos de apoio a Educacdo Ambiental por meio da adaptacéo cultural,
social, ambiental e tecnoldgica. Por meio do entretenimento e da reflexdo ocasionada pelos contetdos
visa contribuir para a transformacao social e é reconhecido pelas a¢des educacionais e pela exceléncia
dos materiais educacionais desenvolvidos (XAVIER, ET AL. 2020; INSTITUTO CARANGUEJO
DE EDUCACAO AMBIENTAL, WEB).

As duas iniciativas atuam em colaboragdo visando a translagdo do conhecimento gerado para o
cenario educacional local e regional, assim como a capacitacdo profissional e a sensibilizacdo para
desafios sociais e ambientais; juntas atuam, ainda, no projeto de extensdo Desenho Ambiental.

Figura 1: Site do Instituto

e Instituto Caranguejo de Educagso Ambiental | LVROS | BLOG | PROJETOS | CONTATO

Quem Somos

Na Comunidade
Projetos

Menino Caranguejo

~ Instituto
CARANGUEJO

B de €ducacao Ambiental

QUADRINHOS
ANIMACOES
GAMES
AMBIENTAIS

Fonte: Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental (Web).

4.2.  Atividades associadas ao Jogo Route Raiders

As raizes do jogo Route Raiders estdo situadas na dissertacdo de mestrado de "Design para
Inovagdo Social: uma perspectiva sobre a atuacdo do designer em um mundo complexo, numa
aplicacdo pratica denominada Rota do Mangue" (GANSKE, 2016, web). Um ano depois, em 2017, 0
bolsista Jodo Lucas Ferreira, estudante do curso de Design de Animacéo contribuiu com estudos e
praticas referentes ao desenvolvimento de animacgdes para a rota; neste ano, o Instituto ampliou a

concepcao de um sistema-servigo que passou a ser concebido como jogo que poderia hospedar varias
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rotas atendendo assim critérios de educacdo ambiental e de turismo. Foi também neste momento que

0 nome passou para Route Raiders.
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Figura 2: Jogo Route Raiders
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T

Fonte: Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental (Web); Route Raiders (Web).

O Route Raiders é um projeto, em desenvolvimento, do Instituto Caranguejo de Educacgdo
Ambiental e se enquadra na categoria dos Jogos Moveis Locativos - JML. Os JML sdo jogos urbanos
que utilizam tecnologias e servicos baseados em localizacao, nos quais o lugar é parte integrante das
regras e das ac¢Oes dos jogos. O Route Raiders é, portanto, um jogo de caca ao tesouro com uso do
GPS do celular com o objetivo de promover a experiéncia dos jogadores em ambientes e seus valores
culturais e historicos, por meio da Educacdo Ambiental. A interacdo ocorre por meio da utilizacdo de
pontos especificos localizados na rota, chamados de checkpoints, que podem utilizar como suporte a
tecnologia de QR Code ou por aproximacéo por meio da latitude e longitude do local.

Os jogos eletronicos, distintos dos jogos denominados populares, concentram varios tipos de
artes diferentes, como cinema, quadrinhos, musica e relaciona tudo isso com o uso da computacao
gréfica de alta qualidade e diferentes formas de interacdo (RODRIGUES, 2009, p.5). O Route Raiders
possui uma plataforma digital com o suporte de um aplicativo para uso de smartphones com sistemas
Android e i0S (download gratuito), que utiliza o sistema de geolocalizagdo (GPS) e sinal da operadora
do celular como forma de gamificacao e interacdo digital com seus usuarios. O jogo utiliza o conceito
da brincadeira “caga ao tesouro” com personagens ilustrados auxiliando o jogador a encontrar o
tesouro e possui uma forma de construcdo de narrativas para qualquer rota a ser implementada. Ao
jogo também estéo atrelados personagens e a funcionalidade Diario de Bordo que se constituiram em

tema de pesquisa de bolsistas associados a proposta.

4.2.1. Participacao de Bolsistas de Bolsistas da Graduagéo

Embora o jogo Route Raiders seja uma continuidade da Rota do Mangue que contou com a
parceria da egressa do mestrado Morgana C. Ganske, logo bolsistas da graduacéo integraram a equipe.

Em 2018 o estudante de Engenharia Ambiental Jodo P. de Oliveira, descreveu pontos da primeira
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rota considerando a sua caracterizacdo ambiental, social e geogréfica, avangando assim a transicéo
para o jogo Route Raiders. Todo o processo foi liderado por José F. P. Xavier e Viviane C. M. Xavier
diretores-fundadores do Instituto, com o suporte de um programador e de uma ampla equipe de
bolsistas vinculados ao projeto Ethos. Em 2020, periodo da pandemia em que as atividades migraram
para o sistema remoto, 0 projeto contou com seis bolsistas (Maria E. Cardozo e Gabriela Corbani do
curso de Psicologia, Gustavo Teixeira, Maria C. Jacon, Marina Y. Hubner e Marlon Cardozo, do

curso de Design em animacéo digital) que desenvolveram 53 personagens para 0 jogo.

Figura 3: Exemplos de personagens.

Fonte: Maria Clara Jacon e Gustavo Teixeira para o Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental.

Em 2021, ainda no modo remoto, os estudantes Wessley Firmiano, Luana Rutes e Caué E. Boeing
se dedicaram a melhoria da ferramenta Diario de Bordo, funcionalidade integrante do jogo Route
Raiders. Esta ferramenta visa monitorar areas por meio das informacdes geradas e instrumentalizar o
publico infanto-juvenil para atitudes ativistas e protagonistas, semeando o comprometimento que o
futuro precisa. As informagdes produzidas e disponibilizadas com a participagdo dos usuarios
contribuirdo para a producao de informacgdes que poderdo ser utilizadas em acOes de sensibilizacdo
sobre espécies (animais e vegetais) que habitam ecossistemas locais, bem como 0 monitoramento das

areas.

A equipe de 2021 também se dedicou a experimentacdo do jogo considerando sua usabilidade e
navegacao bem como o desenho e incorporacéo de rotas; foram repassados pontos de melhorias para
um dos produtores do jogo para que fossem levantadas e analisadas as sugestdes. Também foi

realizada uma pesquisa base, entendendo a regido e suas localidades. Adicionalmente foi feito um
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reconhecimento do programa indicado para uso no projeto, o aplicativo Google Earth. A pesquisa
de campo permitiu explorar a regido, registrando informacdes por meio de anotacdes e fotografias da
area. Apos percurso definido, com recursos de aplicativo como “caminhada™ e “corrida”, o percurso
foi realizado uma segunda vez para calcular a distancia percorrida em quildmetros e tempo em
minutos. Entdo foi criado um fluxograma do mapa, incluindo cada etapa. Com o suporte do Google
Earth foram criados os checkpoints, marcando cada ponto com sua latitude, longitude e elevacéo,
sendo entdo registrado os pontos de parada para o jogador. Paralelamente foram desenvolvidos cinco
personagens; também foram definidas suas principais caracteristicas e relagdo com o percurso
tracado; a cada personagem foi associada narrativa e checkpoint, de maneira que o jogador conheca
a regido explorada; os personagem séo interligados de maneira que o jogador tenha que cumprir o

trajeto para realizar os objetivos e cumprir com a missao.

O jogo Route Raiders esta em curso de experimentagdo pratica da “Rota da Caieira”, situada no
Parque Natural Municipal da Caieira, Joinville/SC. A intencdo é compreender o comportamento das
pessoas em espacos publicos, possibilidades de aperfeicoamento e sobretudo, as possibilidades do
jogo para atividades em parques e espagos publicos. A atividade conta com a participacdo do bolsista
Caué Eduardo Boeing. A figura 4 traz imagens do processo de experimentacdo realizado no dia 26

de margo as 9h da manha.

Figura 4: Estudos de usabilidade do jogo Route-Raiders no espaco publico.
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Fonte: Route Raiders.

4.3. O Processo Design para Poéticas Ambientais

Este processo foi iniciado em 2018 com a participagdo do estudante Henrique Chaves do curso
de Design de Animacdo e bolsista do projeto, que atuou no desenvolvimento do processo Design para
Poéticas Ambientais. Para o desenvolvimento do processo foi realizada uma analise do método
Design for Change proposto pela designer e educadora indiana Kiran Sethi. Da anélise derivamos um
processo adequado para contar historias bem como para as atividades de design do Instituto. Esta
atividade teve continuidade com a participacdo das bolsistas e estudantes do Curso de Design de

Animacao Maria C. Jacon e Luana Rutes.

O processo Design para Poéticas Ambientais como estratégia pedagogica para contar historias
por meio de quadrinhos e animagGes com énfase na educacdo ambiental. Partimos da metodologia
Design for Change por ser um processo educacional adaptado do design cujas etapas "Sentir",
"Imaginar", "Fazer" e "Compartilhar" utilizam verbos simples compreensiveis por leigos. Embora o
Design for Change seja a base conceitual do processo Design para Poéticas Ambientais consideramos
que para sensibilizacdo ambiental e para processos que envolvam a linguagem do desenho com
quadrinhos e animacado os verbos "Ambientar”, "Roteirizar", "Produzir" e "Colaborar" seriam mais

adequados.

Figura 5: Relacdo entre Design for Change e Design para Poéticas Ambientais.

Design for Change Design para Poéticas Ambientais

Sentir - corresponde a etapa de Ambientar - aten¢do ao ambiente e percepcdes
exploracéo do Design

Imaginar - corresponde a etapa Roteirizar - énfase na estruturagéo da narrativa
de ideacdo do Design
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Fazer - corresponder a etapa
desenvolver do Design

Compartilhar - inclusdo de etapa
colaborativa

Produzir - concretizagéo da narrativa em quadrinhos, audiovisual, teatro,
desenho ou outra poética visual

Colaborar - disponibilizacdo de conteildos para que sejam apropriados,
desdobrados e que se gere um novo ciclo criativo a partir de sua utilizacdo

Fonte: Desenho Ambiental (web)

A proposta resultou no desenvolvimento da série "Oficinas de stop motion - Desenho Ambiental”

composta por cinco videos disponibilizados no canal do youtube mantido pelo Instituto Caranguejo

de Educacdo Ambiental em parceria com o Projeto de extensdo Desenho Ambiental (figura 6).

Figura 6: Primeira série audiovisual da metodologia-
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lotion - 03 -

-05- Editando e

Link: https://www.youtube.com/watch?v=iY LAKHCb4tg&list=PLnTeKjQApZEuTeDj_x345mQzP9RLMPAcZ

Oficinas

Oficina de Stop Motion 01

Oficina de Stop Motion 02
Oficina de Stop Motion 03
Oficina de Stop Motion 04

Oficina de Stop Motion 05

Titulo

Introducéo

Criando a Historia
Preparando os Materiais
Produzindo a Animacgéo

Editando e Compartilhando

Fonte: Desenho Ambiental (web)

A bolsista Maria C. Jacon entre 2019 e 2020 sucedeu Henrique e prosseguiu com o

aperfeicoamento do processo,

utilizando-o como base para o desenvolvimento de personagens para o
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jogo Route Raiders. A relevancia do aperfeigoamento estd em promover a facilidade de acesso por
professores e estudantes do ensino fundamental e de outras iniciativas orientadas para a educagéo
ambiental. Luana Rutes, Gustavo Teixeira e Henrique Chaves, entre 2020 e 2021 somaram-se a
equipe e deram continuidade ao desenvolvimento de personagens e o desenvolvimento de um video
explicativo do processo. Os videos apresentam cada uma das etapas de modo didatico para que
professores do ensino fundamental possam utilizar o processo em suas préaticas pedagdgicas O
conteudo foi utilizado como suporte para o projeto de extensdo Desenho Ambiental realizado em
2020 (figura 5). O ultimo video da playlist disponivel no canal do projeto de extensdo mostra 0s
bastidores da producdo de um video que ocorreu de modo integrado entre estudantes de uma escola
do ensino fundamental e do curso de graduagdo em Design em animagao digital.

Figura 7: Adequacdo da metodologia para professores.
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Design para Poéticas Ambientais - Etapa 1: AMBIENTAR

Design para Poéticas Ambientais -
ENTAR

Link: https://www.youtube.com/watch?v=0FiS8PbugxE&list=PLnTeKjQApZEtufEyHrDISZDrmCmKcAylI

Oficinas Titulo

Design para poéticas ambientais - Etapa 1 Ambientar
Design para poéticas ambientais - Etapa 2 Roteirizar
Design para poéticas ambientais - Etapa 3 Produzir
Design para poéticas ambientais - Etapa 4 Colaborar
Design para poéticas ambientais - Making of SOS Manguezal

Fonte: Desenho Ambiental (web)

Com o suporte dos videos instrucionais, na escola foram realizadas as etapas "Ambientar” e

"Roteirizar" e na universidade as etapas "Produzir" e "Colaborar”. O Making Of apresenta resultados
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parciais das atividades. Ressaltamos que tanto as oficinas quanto as atividades foram planejadas para

um contexto de aulas remotas e hibridas.
4.3.1. Participacao de Bolsistas do Mestrado

Entre 2019 e 2021 ocorreu a participacdo do bolsista de mestrado em Design Lucas Ferreira da
Silva, que dirigiu seu projeto final "Toolkit de producdo audiovisual para o Jogo Route Raiders a
partir do processo Design para Poéticas Ambientais”. Seu objetivo foi contribuir com a producéo de
audiovisuais orientando, tanto a equipe interna do Instituto para o desenvolvimento de videos, quanto

0 publico externo composto de pais e professores (figura 8).

Figura 8: Adequacdo da metodologia para professores.

TOOLKIT: FERRAMENTAS DE PROBECAE

RAIDERS

Link: https://routeraiders.com.br/blog/

Toolkit Titulo NUmero de videos
Etapa 1 Ambientar 1
Etapa 2 Roteirizar 6
Etapa 3 Produzir 1
Etapa 4 Colaborar 1
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Fonte: Toolkit de producgéo audiovisual para o0 Jogo Route Raiders (web).

O conteldo esta disponibilizado no site do Route Raiders, mas pode ser suporte para outras

atividades desenvolvidas pelo Instituto ou pelo projeto Ethos.

5. APROXIMACAO COM O NASDESIGN/UFSC

Discuss0es para estruturar uma rede colaborativa de atuagéo iniciaram com a aproximacao de dois
projetos de pesquisa, 0 NASDesign e o Ethos. A aproximacdo iniciou em janeiro de 2022 e, 0s
encontros sistematizados ocorreram entre fevereiro e abril. Em virtude da afinidade com as intencdes
e da parceria com o Ethos foi convidado o s6cio-fundador do Instituto Caranguejo de Educacédo
Ambiental.

A equipe NASDesign atua de modo integrado com a rede global DESIS e esta comprometida
com a representacdo da organizacdo em nivel local e regional no estado de Santa Catarina. Isto posto,
0 intuito da discusséo interinstitucional foi identificar afinidades com énfase em design,
sustentabilidade e abordagem sistémica como catalisadores das acdes de cooperagédo entre as trés
organizac0es e, a partir delas, estabelecer uma rede de cooperagdo. Os objetivos secundarios foram:
fortalecer a rede DESIS-L/SC e prever sua atuacdo em conformidade com a rede global; diagnosticar
afinidades de ensino, pesquisa e extensdo entre NASDesign/UFSC, Ethos/Univille e Instituto
Caranguejo de Educagdo Ambiental; e discutir orientagGes de futuro.

A discusséo realizada e documentada por meio do artigo "Rede de colaboragéao Interinstitucional
em Design e Inovacdo Social Conectada ao DESIS-L/SC" produziu a sistematizacdo de atuacdo
prescrita. Internamente a rede atua com ensino, pesquisa e extensdo visando um ambiente permanente
de co-criagéo interinstitucional tendo em vista a inovacao social e sustentabilidade.

Como pontos de contato foram identificados e estruturados para estruturacdo e atuacdo em rede
questBes como: abordagem sistémica, design participativo, inovacdo social, espacos publicos,
educacao, questdes ambientais e ecoldgicas, inclusdo neurologica, demografica, género, constituicdes
familiares, corpos, entre outros. Também foram compartilhadas estratégias, processos e parcerias de
cada um dos agentes. Foi delineado que a atuacdo esta assentada na cocriagdo, colaboracao e
participacdo. Reunifes mensais e sob demanda (sempre que necessario) devem contribuir para
consolidar este processo de atuagdo; sua estratégia dinamizadora € o processo projetual NASDesign.

Dentre as atividades ja realizadas destacamos: workshop interinstitucional para inaugurar as
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atividades e abranger outros membros dos referidos programas de pds-graduacdo e do Instituto
Caranguejo de Educacdo Ambiental, e, uso do jogo Route Raiders e o processo Design para Poéticas
Ambientais como estratégia de sensibilizacdo ambiental na disciplina Design e Sustentabilidade do

curso de graduacdo em Animacao e Design/UFSC.
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5. CONCLUSAO

Observamos que da discussdo "Educacdo para a Sustentabilidade por meio da Parceria entre o
Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental e 0 PPGDesign/Univille" para "Rede de Colaboragédo
Interinstitucional em Design e Inovacao Social Conectada ao DESIS-L/SC" houve um grande avanco
no sentido de ampliar a rede de cooperacdo para além do PPGDesign/Univille e do Instituto
Caranguejo de Educagdo Ambiental. Se na primeira discusséo a énfase estava em evidenciar de que
modo se efetivou a parceria do Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental e o projeto Ethos -
Design & relac6es de uso como laboratorio de capacitacdo profissional, na segunda ja se apresenta

um modo de efetivar novas redes, trazendo resultados alcancados.

Destacamos a intencao de continuar atuando seguindo preceitos de abordagens participativas. A
articulacdo entre uma OSCIP e dois Programas de Pés-Graduacdo em Design, sendo um vinculado a
rede das instituicbes comunitarias e outra, a instituicdo federal contribuiu para a translacdo do
conhecimento e a qualificacdo profissional e para a cidadania, especialmente em termos ambientais
e sociais. Esperamos que as novas frentes e oportunidades possibilitem que estudantes do mestrado e
da graduacdo em Design e de outros cursos possam participar das atividades e que a rede se consolide
(e seja reconhecida) como um laboratério de projetos com énfase no design e na sustentabilidade,

bem como, de preparacdo de recursos humanos para esta tematica.

Agradecimentos

Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental

Governo do Estado de Santa Catarina (bolsas artigo 170°)
Fundo de Amparo a Pesquisa/Univille

Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq).
Morgana C. Ganske

Henrique R. Chaves

Jodo T. Ferreira

Jodo P. de Oliveira

Maria C. Jacon

Gustavo Teixeira

Maria E. Cardozo

Gabriela Corbani

Revista Gestdo e Sustentabilidade Ambiental., v. 11, n. esp., p. 3-21, out. 2022.



GESTAO & SUSTENTABILIDADE
AMBIENTAL k3 7 »unisul

Marina Y. Hubner
Luana Ruttes
Weslley Fermiano

Marlon Cardozo

Autores

Escrito em coautoria.

REFERENCIAS

AGUIRRE, Josiane. M. T. de; THEIS, Mara. R.; EVERLING, Marli. T.; PEREIRA, Marian. T.;
XAVIER, José F. P. (2022). Educacdo Ambiental: uma discussdo centrada na Carta da Terra e no
design participativo. Revista Brasileira De Educacdo Ambiental (RevBEA), 17(1), 107-127.
Disponivel em: https://doi.org/10.34024/revbea.2022.v17.11816. Acesso em: 27 fev. 2022.
CAPRA, Fritjof; LUISI, Pier. A Visdo Sistémica da Vida : Uma Concepc¢édo Unificada e suas
ImplicacGes Filosoficas, Politicas, Sociais e Econémicas. Sdo Paulo : Cultrix. 2014,

DESENHO AMBIENTAL. Disponivel em: https://www.youtube.com/channel/UCz-
GT82iHHZ3TXSImUeYQnw. Acesso em: 27 fev. 2022.

EVERLING, Marli; SOBRAL, Jodo E. C.; CAVALCANTI, Anna L. M. Design & o vir a ser:
fundamentos de educacéo e ecologia orientados para um mundo em transformacgéo. Mix
Sustentavel. Florianopolis. v.6. n.1. p.135 -143. mar. 2020. Disponivel em:
http://dx.doi.org/10.29183/2447-3073.M1X2020.v6.n1.135-143ISSN: 2447-0899. Acesso em: 27
fev. 2022.

EVERLING, Marli T.; XAVIER, José F.; XAVIER, Viviane C.; DA SILVA, Lucas, F.; RUTES, L.
Educacdo para a Sustentabilidade por meio da Parceria entre o Instituto Caranguejo de Educacao
Ambiental e o PPGDesign/Univille. In: Anais do ENSUS 2022 — X Encontro de Sustentabilidade
em Projeto — UNIFESSPA — Maraba — 22 a 24 de junho de 2022. P. 304. Disponivel em:
https://ensus2022.paginas.ufsc.br/anais/

FIGUEIREDO, Luiz. F.; BERLATO, Larissa. EVERLING, Marli. T.; XAVIER, José. F. P. Rede de
colaboracéo interinstitucional em design e inovacao social conectada ao DESIS-L/SC.
Submetido/aprovado ao 14 Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento e Design. De 26 a
29 de outubro de 2022.

FREIRE, Paulo. A pedagogia da autonomia - saberes necessarios a pratica educativa. 12° impressao.
Sao Paulo : Terra e Paz. 1999.

FREIRE, Paulo. A pedagogia da esperanga. Sao Paulo : Terra e Paz. 2014.

INSTITUTO CARANGUEJO DE EDUCACAO AMBIENTAL. Disponivel em:
https://www.caranguejo.org.br/. Acesso em: 27 fev. 2022.

KOVEL, Joel. Joel Kovel - The enemy of nature: The end of capitalism or the end of the world? 1st
edition. London: Zed Books, 2002.

ROUTE RAIDERS. TOOLKIT — VIDEO. Disponivel em:
https://routeraiders.com.br/category/blog/. Acesso em: 27 fev. 2022.

SETHI, Kiran. Design for Change. Disponivel em: www.dfcworld.com. Acesso em: 29 mai. 2018.
SCHON, Donald A. Educando o profissional reflexivo: um novo design para o ensino e a
aprendizagem. Porto Alegre: Artmed, 2000.

Revista Gestdo e Sustentabilidade Ambiental., v. 11, n. esp., p. 3-21, out. 2022.



GESTAO & SUSTENTABILIDADE
AMBIENTAL k3 7 »unisul

SANDERS, Elizabeth B.-N. From user-centered to participatory design approaches. In:
FRASCARA, J. (Ed). Design and the social sciences, Taylor & Francis Books Limited, 2002.
XAVIER, José Francisco Peligrino; EVERLING, Marli Teresinha; XAVIER, Viviane Cris Mendes;
GANSKE, Morgana Creuz; CHAVES, Henrique Rossi. Uso do desenho animado como estratégia
de apoio pedagdgico nos processos participativos em acdes de educacdo ambiental conduzidos pelo
projeto de extensdo desenho ambiental. Anais do CIET:EnPED:2020 - (Congresso Internacional de
Educacéo e Tecnologias | Encontro de Pesquisadores em Educacéo a Distancia), Sado Carlos, ago.
2020. ISSN 2316-8722. Disponivel em:
<https://cietenped.ufscar.br/submissao/index.php/2020/article/view/1841>. Acesso em: 27 fev.
2022.

Revista Gestdo e Sustentabilidade Ambiental., v. 11, n. esp., p. 3-21, out. 2022.



