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Resumo:

A capoeira se combina — seja na forma de jogo, luta, danca ou mesmo esporte-espetaculo — com um
conjunto de outros elementos da cultura corporal, estruturando-se dialeticamente nos processos
socio-historicos. A presente investigacdo, preliminar, realiza uma interface entre os elementos
constitutivos desta manifestacdo e os pressupostos da teoria critica. O trabalho de pesquisa tem
procurado identificar as diferentes pedagogias existentes no jogo de capoeira, por meio de diversas
fontes dos/nos diferentes grupos de capoeira. As anadlises preliminares indicam as tensdes dessa
manifestacado cultural, localizada entre os ardis reificantes da sociedade administrada e seu potencial
pedagdgico como expressdo do inconformismo cultural.
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Resumen:

La Capoeira si combina — sea en forma de juego, lucha, danza o mismo esporte-espectaculo — con un
conjunto de otros elementos de la cultura corporal, estructurandose dialécticamente en los procesos
socio-histdricos. La presente investigacidn, preliminar, realiza una interface entre los elementos
constitutivos de esta manifestacion y las directrices de la teoria critica. Este trabajo buscé identificar
las diferentes pedagogias existentes en juego de Capoeira, por medio de diferentes fuentes de los
diferentes grupos de Capoeira. Las analisis preliminares indican las tensiones de esta manifestacién
cultural, que se localizan entre la estructura de la sociedad administrada y su potencial pedagdgico
como expresiéon del inconformismo cultural.
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Introdugao

A capoeira é geralmente vista como uma manifestacdo cultural genuinamente
brasileira, algo como se fosse possivel um carater nacional por subtragdo (SCHWARTZ, 2001),
uma sintese de elementos africanos com outras formas de expressdao corporal aqui ja
existentes antes e durante o periodo de escraviddo. Ela se combina — como jogo, luta, danga
e/ou mesmo esporte-espetdculo — com um conjunto de outras manifestagcdes da cultura
corporal dos afro-brasileiros. Tal como mostrou Soares (1999, p. 25),

...todas as NagGes africanas tiveram representantes presos como capoeiras,
nas mais diversas proporc¢des, por todo periodo estudado [séc.XIX]. Esses
dados reforcam a idéia da capoeira ser uma invengdo escrava, isto é, ter
sido criada no Brasil, nas condi¢des peculiares da escravidao urbana,
mesmo majoritariamente por africanos.

A roda de capoeira é o espago, por exceléncia, no qual se realiza o jogo. Ela é um
universo de signos, simbolos e linguagem que simultaneamente intrigam e encantam,
constituindo um trailer da realidade social, e revelando um turbilhdo audio-visual, que
expressa um rico contexto e consolida um mosaico capaz de fascinar pela riqueza gestual e
ritualistica e, a0 mesmo tempo, provocar temor pela imponéncia e imprevisibilidade das
manobras de seus atores/sujeitos (FALCAO, 1999). A capoeira pode ser vista como uma
forma de expressao/educacdo/pedagogia com radical étnico e de classe, ainda que, em suas
novas configuragdes, certamente ndo exclusivo dos afro-descendentes e de outras
populacdes marginalizadas.

O processo de mercadorizagao desse aspecto da educag¢do do corpo é hoje um
elemento fundamental de sua constituicio. N&o se encontra com facilidade, no entanto,
pesquisas que tenham se dedicado a evidente relagao entre a capoeira e 0s processos da
industria cultural. Uma excecdo é o trabalho de Vieira (1989), que discute a uniformizacado
dos movimentos corporais na capoeira e os clichés a partir dai produzidos. O autor
problematiza a valorizagdo dos capoeiras (praticantes do jogo) que reproduzem um
movimento corporal momentaneamente prestigiado pela industria cultural.

Neste sentido, a pesquisa que ora desenvolvemos procura compreender o fendmeno
da capoeira a partir das transformacOes da sociedade contemporanea, expressas no
conceito e nos desdobramentos da industria cultural. Temos procurado localizar a

ambigliidade existente no jogo: como expressao/educacdo/pedagogia, ele se configura
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como simultaneamente resisténcia, mas também como elemento produtor de novas
demandas de consumo sob os avatares do mercado. Sdo exemplos a espetacularizagdo do
jogo, a determinacdo de esteredtipos de beleza, a circulacdo e o consumo de produtos

associados, as novas hierarquias disciplinares, as implicacdes no universo escolar.

2. ALGUMAS CONSIDERAGOES PRELIMINARES SOBRE A RELACAO ENTRE CAPOEIRA E INDUSTRIA CULTURAL

Ao considerar o cardter fascinante da capoeira, percebemos a possibilidade de
compreende-la também como um elemento da industria cultural. Esta expressdo foi
empregada pela primeira vez por Theodor W. Adorno e Max Horkheimer em 1947. Tratavam
eles da cultura de massas, termo substituido por industria cultural para excluir a
interpretagao dos préceres da industria do entretenimento, de que se trataria de uma
cultura que surgia espontaneamente das préprias massas, e ndao produzida para seu
consumo. (HORKHEIMER e ADORNO, 1985; ADORNOQO, 1978). O conceito de industria cultural
€ muitas vezes criticado como elitista ou excessivamente pessimista, mas é justamente
contra esses adjetivos que ele se volta: trata-se de resistir a qualquer forma de reificagao
(ADORNO, 2001) e de garantir a necessaria distincdo entre arte e mercadoria. Destaque-se,
no entanto, a necessidade de atualizacdo constante desse conceito, verificando sua
potencialidade frente as recentes expressdes de uma cultura popular urbana, vinculada,
entre outras possibilidades, a arte pop.

No entanto, o deleite cultural, quando compreendido no ambito do “tempo livre”,
ainda parece resumir-se, em ultima analise, em uma pratica revigorante para suportar o
sofrimento do trabalho. Por outro, deve o tempo livre, provavelmente para que depois se
possa trabalhar melhor, ndo lembrar em nada o trabalho. (ADORNO, 2000, p. 116).

A industria cultural, em todos os seus ramos, realiza, segundo cursos planejados (dai
o termo industria), produtos adaptados ao consumo das massas e que em grande medida
tém em si produzidas as demandas para ele. Nesse processo, as “massas” sdo elemento
secundario, ndo medida, mas a ideologia da industria cultural, fazendo com que o
consumidor ndo seja potencialmente sujeito, mas seu objeto. (ADORNO, 1978).

Na industria cultural conservam-se, em aparéncia, também formas de produgdo
individual, uma vez que cada produto apresenta-se como se tal fosse. Esse tipo de

individualidade contribui para o fortalecimento da ideologia, na medida em que desperta a
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ilusdao de que o que é reificado é um refugio romantico no qual ha vida. O sistema da
industria cultural orienta, ensina, impondo, sem cessar os esquemas de seu comportamento,
nos quais a dependéncia e a servidao sdao o objetivo ultimo. Por sua vez, a satisfagao
compensatoria que a industria cultural oferece as pessoas, ao despertar a confortavel
sensagao de que o mundo esta em ordem, frustra-as na propria felicidade que ela
ilusoriamente propicia. Dominagdo técnica progressiva se transforma em meio de tolher a
consciéncia. (ADORNO, 1978).

Um bom exemplo desse processo é a organizacdo da capoeira em grupos que se
estruturam como franquias nacionais e internacionais, oferecendo um produto mais
palatdvel ao consumo. Isso sem contar a potencialidade do jogo em atender a demandas
subjetivas, aproximando-se do consumo de classe média, na procura de um corpo “vistoso”
e “esculpido” segundo os imperativos do mercado. Ao ser equiparada as tantas “ginasticas”
gue existem nas infinitas academias, a capoeira também pode ser vendida em seu préprio
“pacote”: abadas, revistas ilustradas, CDs, videos, DVD’s, etc., varios deles obrigatdrios para
o pertencimento a determinados grupos.

Esse processo ndo é inteiramente novo, mas se recoloca, com outra roupagem e sob
a égide do capital, nas varias dobraduras histdricas. Como destaca Soares (1999, p. 192)

Na verdade, por volta dos ultimos anos da monarquia a capoeira era uma
febre entre os jovens da elite. Seduzidos pela acrobacia caracteristica de
seus golpes, e por ter se tornado uma espécie de ‘passaporte’ para quem
quisesse conhecer os submundos da marginalidade, a capoeiragem era
ansiosamente cultivada pelos filhos das “boas familias”.

O mundo da capoeira pode ser visto como um universo “paralelo” a sociedade, e nele a
representacdo do que subverte a ordem social pode ser concretizada pelos gestos. (REIS,
1993). Pode ser, no entanto, uma pseudo-subversdo, na medida em que as regras
constituintes do universo da capoeira acabam por se configurar, muitas vezes, como um
prolongamento acritico do modelo de exclusdo dos menos hdbeis ou posicionados em
camadas sociais mais baixas. Nossas observacdes tém demonstrado que ndo existe, “por
natureza”, o comprometimento automadtico entre o jogo de capoeira e as expressdes e

praticas de liberdade e transformacdo social.

2.1. ENTRETENIMENTO, “TEMPO LIVRE” E SOCIEDADE DE CONSUMO
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Com se sabe, a globalizacao cultural tem como contra-face uma série de mecanismos
de exclusdo econ6mica. Paradoxalmente, o crescente isolamento e empobrecimento das
populacdes de diversos paises — que faz com que co-existam varios “primeiros” e “terceiros
mundos” convivendo lado a lado — inclui uma parte da populacdo nas esferas do trabalho, e,
como conquista e concessao, ela alcanga a possibilidade do tempo livre.

As atividades culturais-corporais muitas vezes funcionam como uma valvula de escape,
como tentativas de amenizar as tensdes adquiridas cotidianamente no trabalho. Em uma
realidade na qual tudo tende a transformar-se em mercadoria, os bens culturais nao
poderiam ter melhor sorte.

Para Adorno (1978), se tomarmos a determinacao feita por Walter Benjamim (1980), da
obra tradicional através por meio da aura, pela presenca de um ndo-presente, entdo a
industria cultural se define pelo fato de que ela ndao opde outra aura em estado de
decomposicdao como um circulo de névoa. No primeiro momento, esta colocacdo de Adorno
pode parecer um tanto quanto distante da tematica da capoeira. Podemos, porém, observar
gue, no caso da arte-luta, a aura pode ser uma expressdo das tradicbes existentes nesta
manifestacdo cultural. A reproducdo das tradicdes nao necessita da presenca da pessoa que
as instituiu (... presen¢a de um ndo-presente...), nem de um manual a ser seguido. Precisa,
sim, da consciéncia da presentificagdo de uma pratica comprometida com o ndo
desvirtuamento das tradicdes que estruturam a cultura da capoeira. Nestes termos, o “...
circulo de névoa...”, pode ser compreendido como a aceitacdo, no imaginario da
comunidade capoeiristica, da existéncia destas tradigdes. Por conseguinte, a manutengao da
aura pode ser observada por meio do empenho dos sujeitos/atores da capoeira — mestres,
por exemplo —, comprometidos com o cardter renovador/de atualizagdo/manutenc¢do que

ela possui.

2.2. NOTA SOBRE ASPECTOS SOCIO-HISTORICOS DO JOGO DE CAPOEIRA

Como ja foi destacado, a capoeira tem a sua provavel origem nos rituais africanos,
podendo ser considerada como o resultado da relagao das praticas culturais dos povos
negros trazidos da Africa para serem escravos no Brasil, com outras praticas culturais
oriundas das diversas populagdes que aqui habitavam.

A capoeira tem sido vista sob diversos angulos: como folclore, esporte, arte, luta, ou

ainda como tudo isso ao mesmo tempo. Considera-la como manifestagao cultural significa

120
Poiésis, Tubardo, v. 1, n. 2, p. 116 — 126, Jul./Dez. 2008.



P OI1ESIS—REVISTA DO PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCAGAO — MESTRADO — UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA

afirmar o corpo como um dos elementos no qual a simbologia gestual se manifesta. Vale
destacar que boa parte das manifestacBes culturais afro-brasileiras tem no corpo seu
artefato privilegiado de realizagdo, ainda que se deva destacar que os seus atores nao
podem se tornar escravos do movimento corporal, comportando-se como reprodutores de
gestos e clichés.

Talvez ndo se possa mais falar em capoeira no singular. Em principio, ela era
compreendida como um veiculo de manutengdo de praticas culturais dos negros escravos,
que a camuflavam como danga para ludibriar o feitor, sem se desprender, porém, do seu
carater de luta. Por conta disso, os capoeiras foram, inclusive, utilizados pelas forcas
politicas de diferentes épocas, como instrumentos que pudessem exercer a funcdo de
desordeiros nos comicios politicos.

Em nossa pesquisa ndao se trata, evidentemente, de reavivar um saudosismo
simpldrio, buscando em um suposto passado idilico o lugar e o tempo da “verdadeira
capoeira”, risco que freqlientemente se corre quando uma investigacdo se debruca sobre
um objeto de grande apelo popular. Ndo procuramos, por exemplo, a “verdadeira capoeira”
no estilo angola. Por um outro caminho, temos procurado, a partir da leitura atenta do
percurso dessa expressao cultural que em suas relagdes com a légica capitalista forja as
entranhas de nossa sociedade, compreender como a capoeira tem se estruturado na direcdo
das demandas dos pressupostos da industria cultural.

Por certo a capoeira tem atendido aos pressupostos da industria cultural na medida
que vincula a sua valorizagdo a uma possivel mercadorizagao das suas praticas. Ao realiza-la
nos marcos da sociedade de consumo, os seus promotores fazem com que ela leve ao que
Adorno (1971, 1995) chamou de coletivizagdo e de dissolugdo do sujeito. Isso tem como
conseqliéncia a abertura de uma extensa problematica no universo da capoeira, que vem se
alargando cada vez mais, ao se privilegiar demasiadamente os clichés corporais. Nossas
observagcbes tém demonstrado que, nos ultimos tempos, tornou-se comum a
supervalorizacdo de certos movimentos (golpes ou acrobacias) estereotipados, com o
correspondente desfrute de posi¢ao hierarquicamente especial por seus executores. Essa
supervalorizacdo de alguns movimentos leva a desvalorizacdo de outros, menos
espetaculares. Esse processo de aceitacdao dos clichés corporais, na compreensdo de Viera
(1989), pode fazer encolher o pensamento critico, sempre t3o a perigo nos processos de

coletivizagdo impostos pela industria cultural. Esse coletivismo desdobra-se em duas
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conseqliéncias: a desvalorizacdo e exclusdo de parte dos capoeiras, com dificuldades na
execuc¢do dos movimentos mais espetaculares e excitantes para o publico, e o solapamento
de uma variedade enorme de possibilidades de movimento, correspondentes a
multivocalidade do corpo.

E preciso destacar, por outro lado, que entender a mercadorizagdo da capoeira como
simplesmente um processo de compra e venda podem ser uma forma simplista, por que nao
dizer ingénua, de compreender os mecanismos da industria cultural e, dentro dela, a histéria
viva da capoeira. A arte-luta condensa os processos sdcio-histéricos e politico-educacionais
manejadores dos gestos dos seus atores/sujeitos. Ndo podemos entendé-la desprendida dos
elementos constitutivos do percurso das populagdes que a praticam, pois ela esta
intimamente imbricada com uma histdria globalizada, exercendo assim o seu papel
testemunhal.

Nesse mesmo contexto, o emprego en air ou descontextualizada da palavra educag¢do
faz com que a entendamos sempre no seu carater positivo. O processo educacional esteve
presente na consolidacdo e pratica de muitas das experiéncias mais barbaras dos séculos das
luzes. Se assim ndo fosse, como entdao entender que muitas criangas sul-africanas ndao negras
se transformaram em adultos que ajudaram a atualizar o racismo? Como entender
Auschwitz? N3o se elabora um campo de concentragdo simplesmente de forma intuitiva. Ele
exige uma pedagogia.

Por outro lado, a transplantacdo dos valores comerciais dos outros “esportes”
economicamente rentaveis — o futebol-espetaculo sendo o maio exemplo — para o universo
da capoeira, faz com que ela se adapte a esses valores. Ela se torna, a partir dos desejos
produzidos socialmente — subjetividade objetivada — mais interessante para as classes e
sujeitos que se alimentam do capital e do consumo, para os senhores da industria cultural.
Observa-se que algumas pessoas, ao optarem pela pratica da capoeira, o fazem como se
escolhessem qualquer outra das inumeras técnicas corporais hoje ofertadas para perder
algumas “gordurinhas” localizadas, submetendo-se, por exemplo, a, para modelar o corpo,
sessOes didrias de treinamento nas salas de musculagao.

E bem provével que a aquisicdo do produto capoeira possa sofrer uma avaliacdo
superficial, no sentido que, se no primeiro momento ele parece atender as “necessidades”
do consumidor, passa, pela légica do consumo, a ser descartado em funcdo da incessante

produgdo de necessidades e da promessa da industria cultural, sempre renovada e jamais
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cumprida, de satisfacido das necessidades humanas. Isso nos leva ao seguinte
guestionamento: até que grau de satisfacdo o contato com este produto resistiria? E se
atingir um grau de satisfagdo minima, serd que o consumidor ja tera estabelecido um
contato com tal produto, de forma a visualizar a amplitude de possibilidades de atender a
sua auto-satisfacao que ele, sob outra ordem, poderia expressar? Sabemos que o simples
fato de responder a estes questionamentos ndo nos possibilita problematizar o alcance dos
mecanismos que formam a subjetividade daquele que opta pelo produto. Talvez seja
necessaria a delimitagdo de um perfil dos consumidores do produto: Quem sdo eles/elas? O
gue representam? Quais sdo, objetivamente, suas demandas de consumo intra e
interpessoal?

Quando compreendemos a capoeira como um produto a ser vendido, a sua
“embalagem” ¢é moldada de forma diferenciada por cada responsavel pela sua
comercializacdo. Pode-se considerar como “embalagem” os diversos grupos de capoeira
existentes no Brasil e no mundo, com os seus simbolos, uniformes, rituais e principalmente
com a sua forma peculiar de se comportar tanto dentro como fora do ambiente no qual
praticam o jogo. E preciso tomar certas precaucdes quando nos deixamos seduzir por esta
embalagem, pois “é da esséncia das embalagens nao dizer a verdade...” assim como, “... é da
esséncia do consumidor iludir-se o tempo todo” (COELHO, 2001). Este comportamento tem
que ser, no entanto, compreendido em varias de suas faces, como, por exemplo, o que diz
respeito ao plano de relacionamento que os agenciadores da mercadoria capoeira possuem
com o0s seus consumidores, como é o caso do misticismo que envolve o jogo e da forca

simbdlica que possui o mestre de capoeira.

3. CONSIDERAGOES PRELIMINARES — PISTAS PARA SUPERAGAO DA ORDEM DA INDUSTRIA CULTURAL

A capoeira, quando considerada parte do processo educacional, pode sugerir
“caminhos para a independéncia cultural e a autonomia de pensamentos que passa pela
discussao e pela critica, para que os individuos se instrumentalizem para questionar os
padrdes éticos e estéticos que lhes s3o impostos constantemente”. (VIEIRA e ASSUNCAO
1999, p. 26). A partir do momento que aceitamos a obediéncia a certas hierarquias
existentes no universo da capoeira, ela simplesmente estara reproduzindo as regras vigentes

na sociedade em que vivemos. Ha, porém, um diferencial significativo, pois aqueles que,
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contraditoriamente, podem ser dominantes neste universo (os velhos mestres) sdo os que se
situam entre os subalternos da sociedade contemporéanea, ainda que submetidos, cada vez
mais, ao império do consumo, das franquias, dos clichés. Isto mostra, por exemplo, que
devemos procurar transformagdes efetivas na ordem social, e ndo apenas almejar uma
substituicao de quem ordena, ou seja, mudar apenas o feitor.

Podemos realizar uma relacdo semelhante, no que tange a questdo da capoeira,
aquela que Matos (1999) fez entre Lingua e Educagdo. Assim, é possivel dizer que a capoeira
é para a educacdo-formacdao uma experiéncia expressionista, com golpes, movimentos de
ataque e defesa, acrobacias e a sua musicalidade, um modo de fazer conhecer o legado de
uma cultura secular. Que se lembre que a massificagdo da capoeira, como produto de
consumo para as massas, pode ser considerada, ainda, o grande perigo para a manutencao
das tradigbes, que de uma certa forma sdao muito importantes na cultura do jogo, pois
podem ser observadas como o pilar referencial para a resisténcia a degradacdo
mercadoldgica. A aceitagdo a-critica das “sugestdes” impostas aos consumidores (alunos e
outros) da capoeira os leva a uma situacdo de menoridade intelecto-corporal. Pelo que se
observa, eles passam a reproduzir a capoeira da mesma forma que a receberam, sem que
tenham claro que ndo sdo mais que consumidores, anulando-se, assim, como sujeitos. Isso
adquire enorme forca em tempos neoliberais, quando a cidadania foi equiparada ao
consumo.

Assim, faz-se necessdrio questionarmos que tipo de novos atores pretendemos,
quando vinculamos a educagdo com a capoeira, perguntando como experiencia-la de forma
gue ela venha a auxiliar na formacéo critica.

Essas sdao algumas das questdes que vém nos acompanhando ao longo da nossa
pesquisa, que, esperamos, va para além da procura de “verdades” totalizantes, e nos ajude a
compreender e contribuir para a compreensdo e o desenvolvimento de uma das mais

importantes pedagogias dos corpos dos brasileiros.
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