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Resumo

Neste trabalho  foi adotada wuma metodologia
envolvendo o ludico, de modo a estimular alunos e
professores nas aulas de Quimica. O jogo UNIQUI foi
desenvolvido a partir do “Jogo Chemlig” do tipo UNO.
O UNIQUI consiste na distribuicdo de cartas com
informacgoes sobre as fungoes inorgdnicas (dcidos,
bases, oxidos e sais) e suas aplica¢ées. Observamos que
a aplicagdo de atividades em grupo, que despertam a
atengdo e a curiosidade dos alunos, torna o processo de
ensino e de aprendizagem mais prazeroso.

Palavras-chave: Ensino de quimica; Ludicidade;
Fungoes Inorgdnicas.

Abstract

In this study, we adopted a methodology involving the
playful, in order to stimulate students and teachers in
Chemistry classes. The UNIQUI game was developed
from the "Chemlig Game" type UNO. It consists in
distribution of cards with information about the
inorganic functions (acids, bases, oxides and salts) and
their applications. It was observed that the application
of group activities, that arises attention and curiosity,
makes teaching-learning process more enjoyable.

Keywords: Teaching of Chemistry; Playfulness,
Inorganic Functions,
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Introduciao

A Quimica, como ciéncia experimental, estuda a estrutura das substancias, a
composi¢ao e as propriedades das diferentes matérias, suas transformacdes e variagcdes
de energia. Ela esta presente em todo nosso ambiente e conquistou um lugar essencial
junto aos assuntos do conhecimento humano. Devido a este amplo alcance, a Quimica
tem sido considerada de dificil compreensao e, na maioria das vezes, abstrata. Por isso,
ha a necessidade de se utilizar recursos didaticos diversos que ilustram a relacao teoria-
pratica, visando melhorar a aprendizagem dos conteudos. Esta pratica favorece a
percepgao dos alunos entre o que ¢ estudado em sala de aula e a sua vida cotidiana.

Segundo Kishimoto (1994), o surgimento do jogo educativo se d4 no século XVI
“com o objetivo de ancorar ac¢des didaticas que visam a aquisicdo de conhecimentos”.
Entendemos, nesse sentido, que as atividades ludicas influenciam significativamente na

constru¢do do conhecimento.

Os jogos sdo indicados como um tipo de recurso didatico educativo que
podem ser utilizados em momentos distintos, como na apresentagdo de um
conteudo, ilustragdo de aspectos relevantes ao contetido, como revisao ou
sintese de conceitos importantes e avaliagdo de contetidos ja desenvolvidos.
(CUNHA, 2004, p.17).

As funcdes inorginicas sdo grupos de substancias em que se classificam os
compostos que ndo contém carbono. Estdo organizadas em quatro (04) categorias:
acidos, bases, sais e 0xidos. Encontram-se presentes em nosso dia-a-dia, € na maioria
das vezes nao as reconhecemos. Elas estdo presentes nos alimentos, medicamentos,
materiais de higiene e limpeza e demais produtos de utilidades em geral.

Diante disto, foi adotado o jogo UNIQUI, desenvolvido a partir do “Jogo
Chemlig”, do tipo UNO, como recurso didatico na metodologia de ensino do contetido
de Fungdes Inorganicas, e este foi aplicado aos alunos do ensino médio de uma escola

publica.
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Objetivos

v' Inserir nas aulas de Quimica um jogo que desperte aten¢io e curiosidade;
v" Proporcionar, aos educandos, alternativas prazerosas, para melhor

compreensdo de contetidos de Quimica;

v Augxiliar os alunos na constru¢ao de formulas quimicas;

v Escrever a nomenclatura das fungdes inorganicas;

v Classificar as substancias quimicas, identificando a categoria a qual
pertencem.

A Ciéncia Quimica

E dificil apresentar uma defini¢io répida e de facil compreensdo para a Quimica.
De modo geral, podemos dizer que € a ciéncia que estuda a estrutura, a composicao, as
propriedades e as transformacdes da matéria. Ter no¢des da histéria e da aplicacdo da
Quimica ajuda a compreender melhor o surgimento de certos conceitos e sua
importancia.

No estudo dos principios fundamentais da Quimica tem-se uma crescente
evolugdo, pautada nas observacdes, na aplicagdo de métodos e em equipamentos de
identificacdo e analise. Todos estes parametros estdo sempre aliados a capacidade de
interpretacao.

A Quimica esta relacionada as necessidades basicas dos seres humanos
(alimentagdo, vestuario, satde, moradia, transporte). E importante reconhecer estas
utilidades. Ela ndo ¢ um acontecimento maléfico que polui e provoca catastrofes, como,
as vezes, por falta de conhecimento, ¢ identificada. A aplicagdo correta dos principais
fundamentos da Quimica faz com que nos tornemos consumidores mais atentos € mais
conscientes das questdes ambientais e, sobretudo, na preservacao da qualidade de vida.

Diversos ramos do conhecimento humano, por vezes, se utilizam de codigos
para expressar as ideias de maneira concisa. A Quimica, assim como a musica, a
computacdo e a eletronica, usa representacdes que podem ser entendidas por qualquer

pessoa familiarizada com elas, favorecendo a aprendizagem.
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Neste sentido, o uso de féormulas, de propriedades, de nomenclaturas e de
categorizagdo sdo requisitos necessarios na compreensdo da Quimica, mas ainda sdo
pouco eficientes, pela falta de conexdao com o cotidiano e pela pouca motivagao dos
educandos. Porém, quando ocorre a inser¢ao de novos recursos de ensino, dentre eles as
atividades ludicas que vém sendo muito utilizadas, ¢ possivel despertar maior interesse
dos alunos, ao se dinamizar o processo da aprendizagem, que se déa pela construcio do

conhecimento de forma contextualizada.
Os jogos no ensino da Quimica

Os jogos se caracterizam por dois elementos que apresentam: o prazer € o
esforco espontaneo, além de integrarem as varias dimensdes do aluno, como a
afetividade e o trabalho em grupo. Assim sendo, eles podem ser inseridos como
impulsores nos trabalhos escolares.

Cada vez mais ha a necessidade de profissionais devidamente capacitados em
suas areas de atuagdo, que tenham facilidade de relacionar-se e de trabalhar em equipe.
Por meio de jogos e brincadeiras didaticas, deve-se, entdo, estimular os alunos a
superarem os seus limites, a sua realidade, o seu mundo, procurando sempre dar a eles
um aprendizado significativo. A socializagdo experimentada pelos educandos, no
momento do jogo, € que os permite uma comunicacao, €, através desta, o contato com

as experiéncias da cultura. Segundo Almeida (1984),

0s jogos constituem uma atividade primaria do ser humano ¢é principalmente na
crianca que se manifestam de maneira espontanea, aliviam a tensdo interior e
permite a reeducacdo do comportamento, o aumento do coeficiente de autoconfianga
e suficiéncia, a expansdo do eu, e, as vezes, a sublimagdo das tendéncias instintivas;
fazem a crianga agir com firmeza; trazem grandes beneficios, ndo s6 do ponto de
vista fisico, mas intelectual e social. (1984, p. 25)

Canalizar os ensinamentos por meio do dinamismo, do prazer e da alegria € o
que constitui o jogo, contribuindo para que as atividades ndo se desenvolvam num
processo rigido. Assim, consideramos que o jogo ndo ¢ somente um divertimento ou
uma recreagdo, mas uma atividade natural que satisfaz a necessidade de exercitar a

mente € o corpo. Dentro da sala de aula os educandos, muitas vezes, aprendem mais a
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partir dos jogos em grupos que por meio de ligdes e exercicios de pouca reflexdo e

debate.
Os beneficios dos jogos como mediadores no processo a aprendizagem

O ludico contribui para a desinibi¢do, o que significa dizer que, por meio do
ludico, o educando pode representar situagdes que simbolizam uma realidade que ainda
nao pode alcancar. Ele, aos poucos, comeca a se subordinar as regras € a renunciar ao
que quer, isto €, aos seus impulsos imediatos, sendo que a regra passa a ser seu desejo.
Tal representagdo de regras de conduta possibilita ao aluno a internalizacdo de
significados culturais, que ficam despercebidos na vida real. Aqui comeg¢a uma relacao
reciproca entre as regras € o jogo, € ambos passam a fazer parte do imagindrio da
crianca.

Vygotsky (1991, p. 65) se aprofundou no estudo do papel das experiéncias
sociais e culturais, a partir da andlise do jogo infantil como uma forma ludica de
aprender, e afirma que “no jogo a crianca transforma, pela imaginacdo, os objetos
produzidos socialmente”.

Numa faixa etaria mais avangada, continuam os mesmos métodos para
aprendizagem, pautados na logica e no raciocinio. Nesse caso, ocorre apenas a
adaptacdo da atividade conforme o nivel de idade, e o ludico pode permanecer como
instrumento de ensino e de aprendizagem até a fase adulta.

O ludico ¢ uma maneira de promover interagdo entre professor e aluno,
buscando uma forma de sensibilizar o educando, introduzindo contetido no seu contexto

escolar.

A ludicidade pode ser uma ponte facilitadora da aprendizagem se o professor
pudesse pensar e questionar sobre sua forma de ensinar, relacionando a utilizagdo do
lidico como fator motivante de qualquer tipo de aula. Neste contexto o professor
que utiliza as praticas ludicas envolve o aluno em pontos essenciais e o leva a gostar
dos contetidos ministrados, buscando o conhecimento sem ser pressionado.
(CAMPOS, 1986, p. 252).

O uso desse tipo de atividade na educacdo se faz cada vez mais necessario para

estimular os educandos a diminuir os estere6tipos, principalmente relacionados as areas
) N
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das ciéncias exatas, hoje ciéncias da natureza, matematica e suas tecnologias (biologia,
fisica, quimica e matematica). Essas sdo areas que tém um conjunto de afinidades,
principalmente envolvendo calculos, que, na maioria das vezes, nao despertam
curiosidade nos alunos. Dai a necessidade da mudanga de estratégia, para buscar uma
pratica educativa com elaboracdo e aplicagdo de atividades de jogos, brincadeiras,
gincanas, de modo que seja possivel despertar a curiosidade e o prazer de vivenciar

novos conhecimentos.

Metodologia

O presente trabalho foi realizado por meio de uma pesquisa bibliografica e
descritiva, ancorada na consulta de livros, artigos cientificos e acesso a internet,
relacionados a “Jogos no ensino de Quimica Inorgéanica”. A metodologia trabalhada ¢
alternativa, com a utilizagdo de ludicos em sala de aula. A proposta é que os educandos
solucionem problemas que desenvolvam uma postura critica ante qualquer situagao, em
que cada hipotese/estratégia formulada, ou cada jogada, desencadeie uma série de
questionamentos que leve o educando a apresentar conclusdes. A reflexdo ¢ a
socializacdo das descobertas proporcionam uma melhor compreensdo da quimica, o que

envolve o conhecimento também das fungdes inorganicas (acidos, bases, sais e 0xidos).

Desenvolvimento e cria¢io do jogo

Diante das possibilidades ludicas pesquisadas, decidimos fazer uma adaptacgao
do “Jogo Chemlig”, publicado na revista Quimica Nova escola, criando o jogo UNIQUI
e um modelo do jogo UNO.

O jogo UNIQUI ¢ composto por um conjunto de 108 cartas e pode ser jogado
por um grupo de 4 a 10 alunos ao mesmo tempo. O conjunto consiste basicamente por
dois tipos de cartas. O primeiro tipo contém substincias inorganicas. Nestas,
encontram-se quatro informacgdes referentes aos acidos, 0xidos, sais e bases, que ja
foram estudados em sala de aula. O jogo contém cartas com numeros de 0 a 9, em

duplicatas, mas cada carta contém uma substancia diferente, de modo a auxiliar o aluno
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a identificar o grupo de substancias. Assim, ha 20 cartas de cada funcao (4cidos, bases,
sais e oOxidos), perfazendo um total de 80 cartas. O segundo tipo ¢ formado pelas
chamadas cartas de acdo, que tém fungdes estratégicas, como figuras e aplicacdes. As
cartas de acao utilizadas no UNIQUI induzem os alunos a reconhecer as substancias,
pois nelas estdo as formulas das substancias. A ideia principal do jogo ¢ fazer com que
os alunos saibam reconhecer as quatro fungdes inorganicas. Para iniciar o jogo, cada
jogador recebe quatro cartas, distribuidas uma a uma com movimento anti-horario pelo
aluno de menor idade ou maior (ou outro critério), ¢ o restante das cartas ficam
reservadas para futuras compras. O aluno que comeca a comprar ¢ o que estd a direita
de quem as distribuiu. A primeira carta ¢ virada para que o 1° jogador comece 0 jogo; se
for uma substancia cuja funcdo ¢ base, por exemplo, apenas cartas de base podem ser
jogadas; ou do mesmo numero, porém com fungao inorganica diferente. Caso o jogador
ndo tenha uma carta em maos para seguir a jogada anterior, ele podera utilizar uma carta
de a¢do, como, por exemplo, a carta +2 com a mesma substancia, fazendo com que o 2°
jogador tenha que comprar duas cartas, mesmo tendo a substancia solicitada. Ha
também a carta +4, que possui as quatro substancias (esta carta tem fun¢do semelhante
ao “coringa” em jogo de cartas) e obriga o proximo jogador a comprar 4 cartas. A carta
bloqueio impede que o proximo jogador execute sua jogada, cedendo a vez para o
jogador posterior a ele. J& a carta Revez faz com que o jogo troque o sentido, retornando
ao jogador que acabou de jogar. O jogador deve dizer Lavoisier quando restar apenas
uma carta em suas maos (no jogo UNO, a regra ¢ dizer UNQO). Para ganhar o jogo, o

educando deve descartar todas as cartas da sua mao.

Resultados Esperados

Com a insercao de atividades ludicas em sala de aula, esperamos que os
educandos despertem mais atengdo e curiosidade em relagdao aos temas propostos. Desta
forma, entendemos que ¢ possivel desenvolver o habito de uma postura critica diante de
qualquer situacdo problema. E, ainda, podemos dizer que, através da reflexdo e da

socializagdo das descobertas, ¢ possivel ter uma melhor compreensao do ensino de
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Quimica no que se refere, neste caso, as fun¢des Inorganicas (dcidos, bases, 6xidos e
sais).

Este jogo didatico foi aplicado numa turma do 2° ano do ensino médio, na escola
E.E.B. Manoel Gomes Baltazar, situada em Maracaja — SC. A turma foi dividida em
dois grupos de dez alunos e as regras do jogo foram repassadas. A contribui¢iao
pedagogica foi avaliada logo apo6s sua conclusdo. Observamos que no inicio da
aplicacdo houve alguma resisténcia por parte de alunos, mas, a partir de sua execugao,
estes perceberam que o jogo facilitaria a compreensao do conteudo estudado. Neste
sentido, houve sugestdes, como, por exemplo, o uso de cores diferentes para cada
substancia. Durante o jogo ocorreu uma boa interagdo entre os educandos, os quais
aprimoraram as discussoes € 0s questionamentos em relacdo aos conceitos quimicos
apresentados.

Ao final, verificamos que as dificuldades em relacdo ao conteudo foram
minimizadas, favorecendo o interesse pela Quimica. Essa proposta ludica foi
considerada uma estratégia facilitadora na compreensao dos contetdos, principalmente

por diferenciar-se do material pedagogico disponivel.

Consideracoes Finais

Apresentar uma forma diferenciada para trabalhar os conteudos de Quimica, por
meio da utilizagdo dos jogos como ferramenta, facilitou a interacdo dos educandos com
o conteudo. Além disso, observamos que a proposta favoreceu tanto ao educando
quanto ao professor, proporcionando um estimulo adicional as faculdades de
pensamento e expressao verbal.

Na elaboracdo e utilizacdo de materiais didaticos alternativos para o ensino das
Funcgdes Inorganicas, verificamos uma melhor compreensao por parte dos educandos
em relagdo aos conceitos envolvendo a formagao de acidos, bases, sais e 6xidos. Além
disso, a interagdo entre os grupos participantes do jogo foi competitiva, prazerosa e

sadia na forma de aprendizagem.
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Assim, compreendemos que ensinar com a insercdo de um jogo foi eficiente e
produtivo. A brincadeira estd presente em uma boa parte de nossa infancia e talvez seja

importante resgata-la, com responsabilidade, em outros momentos de nossa vida.
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